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Ringkasan

Tujuan pengabdian masyarakat ini adalah agar Guru-guru Pos Paud Terpadu [PPT)
Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo memerlukan pelatihan metode pembelajaran
matematika yang aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan supaya anak tidak
cepat merasa bosan dan jenuh. Pengabdian masyarakat ini dilatarbelakangi bahwa Gutri-guru
Pos Paud Terpadu [PPT] Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo masih kesulitan
dalam memberikan materi dengan menggunakan pembelaiaran matematika
menyenangkan. Metode pengabdian masyarakat ini dilaksanakan dengan cara memberi
pelatihan terhadap guru mengenai pembelajaran matematika yang aktif, inovatif,
kreatif, efektif dan menyenangkan serta pembuatan media pembelajaran matematika
yang menyenangkan dan model permainan matematika supaya anak tidak cepat bosan
dan jenuh. Hasil pengabdian ini bahwa 750lo peserta belum melakukan pembelajaran
menyenangkan dan dalam membuka pembelajaran ada 50olo belum melaksanakan
motivasi dan ice breaking. Dan mereka berjanji akan memulai melaksanakan motivasi
dan melaksanakan pembelaiaran menyenangkan setelah mendapatkan penyuluhan ini.

Kata kunci : Pelatihan, PAIKEM, PAUD, Media Pembelajaran Matematika, Model
Permainan



BAB 1 PENDAHULUAN

I.l Analisis Situasi

Pendidikan anak usia dini merupakan pendidikan yang sangat mendasar dan

sffategis dalarn pembangunan sumber daya manusia. Hal ini dikarenakan pada anak usia

dini, anak menglamai perkembangan kemampuan yang sangat pesal Sebagaimana pada

Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 Bab I, Pasal t, Butir 14,

bahwa pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada

anak seiak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan jasmani dan rohani agar anak

memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjur.

Pendidilran anak usia dini merupakan upaya untuk menstimulasi, membimbing

mengasuh dan memberikan kegiatan pembelajaran yang mampu menghasilkan

ketrampilan anak Pembelaiaran matematika pada anak usia dini adalah kegiatan

pembelaiaran yang berorientasi pada anak yang disesuaikan dengan tingkat usia anak

sejumlah pengalaman belajar melalui bermain yang dipersiapkan pendidik dengan

menyiapkan materi dan proses belajar, supaya siswa tidak jenuh terhadap materi

matematika yang disampaikan guru jika guru tidak dapat menyampaikan pembelajaran

matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan. Semakin lama siswa

akan meniadi malaq bosan, dan tidak semangat untuk belajar. Tentunya hal ini bukan

hanya dari dalam siswanya saia tetapi guru juga harus tahu bahwa dalam proses

pembelajarannya belum berhasil dan harus lebih mengembangkan lagi dengan berbagai

cara pembelajaran yang menyenangkan.
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OIeh karena itu, guru dalam pembelajaran anak usia dini harus memperhatikan

perkembangan analg kebutuhan anak, pendekatan tematik, kreatif dan inovatif, serta

harus menyenangkan.

I.2 Permasalahan Mitra

Mengacu pada butir analisis situasi, dapat diidentifikasi permasalahan pada mitra

meliputi beberapa hal berikut ini :

L. Guru'guru Pos Paud Terpadu [PPT) Matahari Rlt/ VU Kelurahan Wonokromo,

Surabaya masih kesulitan dalam memberikan materi dengan menggunakan

pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan.

2. Guru-guru Pos Paud Terpadu PPfl Matahari RW VIt Kelurahan Wonokromo,

Surabaya memerlukan pelatihan metode pembelajaran matematika secara aktif,

inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan supaya anaktidak cepat merasa bosan

dan jenuh.

I.3 Solusi Yang Ditawarkan

Dengan mempertimbangl<an permasalahan pada mitra dan kepakaran tim

pengusul, maka solusi yang ditawarkan adalah seperti berikut ini :

1. Memberi pelatihan terhadap guru mengenai pembelajaran matematika secara

aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan.

2. Membuat media pembelaiaran matematika yang menyenangkan dan model

permainan supaya anak tidak cepat bosan dan jenuh.
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BAB 2 TARGET DAN TUARAN

Target luaran yang akan dihasilkan dan program kegiatan IbM ini adalah :

1. Seluruh guru dapat mengajarkan dengan metode pembelajaran matematika

secara akdf, tnovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan yang telah diberikan

oleh tim.

2. Modul pelatihan pembelaiaran dengan permainan yang menyenangkan

sehingga anak tidak cepat merasa bosan dan jenuh dalam belaiar.

3. Rancangan publikasi kegiatan pengabdian masyarakat"

4. Sertifilrat

Tabel2.l fenis Dan Spesifikasi Luran Program IbM

No |enis Luaran Spesifikasi

1 Produk I Rancangan publikasi ilmiah

untuk diterbitkan pada iurnal

pengabdian pada masyarakat

Berisi abstrak, kata kunci,

pendahuluan, metode pelaksanaan,

hasil dan pembahasan, kesimpulan

serta saran, dan pustaka.

2 Modul Pelatihan Modul pelatihan tentang pembelajaran

matematika menyenangkan.

3 Sertifikat Sertifikat pelatihan pembelaiaran

matematika menyenangkan.
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4. Implementasi modul materi pembelaiaran matematika secara aktif, inovatif,

kreatif, efektif dan menyenangkan dan evaluasi hasil implementasi, dilanjutkan

dengan revisi jika diperlukan.

Sedangkan tahapan pelatihan meliputi beberapa kegiatan berikut:

1. Pembuatan modul pelatihan pembelajaran matematika secara aktif, inovatif,

kreati(, efektif dan menyenangkan

2. Uji keterbacaan modul

3. Mengonfirmasi kembali waktu pelaksanaan pelatihan ke mitra

4. Menggandakan modul pelatihan

5. Pelaksanaan pelatihan

3.3 Prosedur Keria

Prosedur kerja untuk mendukung realisasi pendel<atan yang ditawarkan disajikan

pada bagan 3.l berikut:

5
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BAB 3 METODE PETAKSANAAN

3.1 Permasalahan Prioritas Yang Diselesaikan

Berdasarkan uraian sebelumny4 serta hasil diskusi dengan mitra, maka prioritas

permasalahan yang harus diselesaikan bersama mitra adalah memperbaiki metode dan

pendekatan dalam proses belajar mengaiar untuk pembelajaran matematika secara aktif,

inovatif, kreatil efektif dan menyenangkan pada guru-guru Pos Paud Terpadu (ppT)

Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo, Surabaya. Khususnya meningkatkan

ketrampilan guru dan pemahaman guru mengenai pembelajaran menyenangkan,

sehingga kemampuan guru dapat ditingkatkan supaya hasil pembelajaran siswa di kelas

dapat dioptimalkan.

3.2 Pendekatan

Pendekatan yang ditawarkan untuk penyelesaian oleh tim IbM untuk

menyelesaikan masalah prioritas yang dihadapi oleh guru-guru Pos Paud Terpadu fppfl

Matahari RWVII Kelurahan Wonokromo, Kota Surabaya adalah :

1. Survey dan wawancara ke Ketua Pos Paud Terpadu IPPTI Matahari RW VII

Kelurahan Wonokromq Surabaya untuk mendapatkan informasi tentang

kebutuhan materi pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif

dan menyenangkan.

2. Desain modul pelatihan menyenangkan berdasarkan hasil survey dan wawancara,

kemudian mendiskusikan hasilnya dengan Ketua Pos Paud Terpadu tppTl

Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo, Surabaya.

3. Membuatmodulpelatihan pembelajaran matematika secaraaktif, inovatif, kreatif

efektif dan menyenangkan dan dilanjutkan dengan uji coba oleh tim.
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Pelaksanaan program dimulai setelah ada pengumuman penerimaan proposal dan

pelaksanaan penandatanganan kontrak program IbM. Prioritas kegiatan yang dilakukan

adalah kegiatan-kegiatan yang pembiayaannya bisa dihutang dan pembayarannya dapat

dilakukan setelah teriadi realisasi penerimaan anggaran. Pembuatan buku, penggunaan

modul, pelatihan kepada guru, publikasi ilmiah, serta penggandaan laporan kegiatan

dilakukan setelah teriadi realisasi penerimaan anggaran IbM. Setelah tanda tangan

kontrakkemudian dilakukan koordinasi dengan tim dan mitra. Tujuan koordinasi adalah

untuk mengatur ulang jadwal kegiatan yang sudah disusun supaya sesuai dengan target

yang ditetapkan. Kegiatan pendampingan direncanakan selama dua bulan.
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BAB 4 HASIL

4.1Hasil Kegiatan

Target luaran yang direncanakan dari kegiatan pengabdian masyarakat ini

meliputl:

1. Seluruh guru dapat mengajarkan dengan metode pembelajirari mat€matit<a sricira

aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan yangtelah diberikan oleh tim.

2. Modul pelatihan pembelajaran matematika dengan permainan yang

menyenangkan sehingga anaktidak cepat bosan dan jenuh dalam belajar.

3. Rancangan publikasi kegiatan pengabdian masyarakat

4. Sertifikat

Pelaksanaan pelatihan dilaksanakan dalam satu hari dari pukul 08.00 sampai

denagn 14'00 WIB. Pelatihan dimulai dengan penyampaian materi dengan diikuti praktik

dan tanya jawab.

lumlah keseluruhan peserta sebanyak 6 peserta, bukti presensi pesefta ada di

lampiran. Kelima peserta berasal dari Pos Paud Terpadu (PpfJ Matahari RW VtI

Kelurahan Wonokromo, Surabaya.

Selama pelatihan, peserta dalam mengikuti pelatihan sangat antusias mengikuti

pembelaj aran menyenangkan, mempralcfikkan metode-metode permainan.

Dari pelatihan-pelatihan itu ada beberapa temuan yang didapat sebagai berikut:

L. Kegiatan pelatihan dapat terlaksana sesuai jadwal yang ditentukan

2. Hampir 950/o peserta antusias dalam melaksanakan pelatihan
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3. 75olo peserta belum melal<sanakan pembelajaran matematika secara aktif, inovatif,

kreatif, efektif dan menyenangkan

4. 5070 peserta dalam membuka pelajaran belum melaksanakan kegiatan motivasi

dan jarang melakukan ice braeking

Berdasarkan luaran yang disepakati pada kegiatan pengabdian ini, maka hasil

kegiatau adalah sebagai berikut:

a. Modul pelatihan, dapat dilihat pada lampiran

b. Sertifikat untuk peserta

c. Peningkatan ketrampilan guru dalam pembelajaran menyenangkan di PAUD

4.2 Realisasi Anggaran

Adapun dana yang dibutuhkan untuk pelaksanaan program kegiatan IbM ini

seperti pada tabel4.1 sebagai berikut:

Tabel4.l Rincian Anggaran Biaya Program IbM

No Komponen Biaya Yang Diusulkan

L Konsumsi untuk pelatihan Rp 300.000,00

2 Bahan habis pakai dan peralatan Rp 200.000,00

3 Perjalanan ftermasuk biaya seminar hasil) Rp 300.000,00

4 Publikasi, laporan, pembuatan modul pelatihan Rp 200.000,00

JUMIJIH Rp 1.000.000,00
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BAB 5 KESIMPULAN

Luaran pengabdian belum tercapai karena 7570 peserta belum melakukan

pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan dan

dalam membuka pembelajaran ada 507o belum melaksanakan motivasi dan ice breaking.

Untuk itu, mereka berjanji akan memulai melaksanakan motivasi dan melaksanakan

pembelajaran menyenangkan.
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POS FAUD TERFAI}U

MATAHAILf "
Jt. PULO WOHOKROftf,O F{0, g{i

I(EL. WONOKROMO KEC. WONOKROMO
KOTA SURABAYA

SURAT KETERANGAN
No. : O22 IPPT MATAHARI I I / 2g2O

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Pos Paud Terpadu IPPTI Matahari R.W

VII Kelurahan Wanokromo, Surabaya, menerangkan bahwa :

1. Nama : Dra, Endang Legowati

NIDN : A7290156A2

Unit Kerja ; FKIP Universitas Dr, Soetomo Surabaya

Z, Nama : Dra. Suharti Kadar, M,pd

NIDN :0001015602

Unit Kerja ; FKIP Universitas Dr. Soetomo Surabaya

3, Nama : Drs, Boedi Martono, M.Si

NIDN :0713026002

Unit Kerja : FKIP Universitas Dr, Soetomo Surabaya

Telah rnengikuti pengabdian masyarakat berupa pelatihan tentang
"Pemberdayaan Guru Pos Paud Terpadu (PPTI Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo,

Surabaya Tentang Pembelajaran Matematika Yang Akti[ Inovati{ Kreatif, Efektif Dan

Menyenangkan" pada hari Sabtu,4 Januari ?.AZA di Pos Paud Terpadu [ppTJ Matahari RW

VII Kelurahan Wonokromo. Surabaya,

Demikian Surat Keterangan ini kami buat agar digunakan sebagaimana mestinya.

$urabaya, 4 fanuari ?,0?'*
Matahari,
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POS PAUT} TERPADU
. VIATAHAEIT "

JI. PULO WONOKROMO NO. }O
KEL. WONOKROMO KEC. }Y$NOKRSSfrO

KOTA SURABAYA

ABSEHSI PESERTA PEMBERDAYAAN GURU POS PAUD TERPADU {PPB MATAHAftI
RW VII KELUNAHAN WONOKROMO, SURABAYA TENTANG FEMBETAIAEAN

MATEMATIKA YANG AKTIFI INOYATIF, KREATIF, EFEKTItr' DAT\I MENYENANGKA}I 4

IANUART T,AZO

OIEH:

Dra. Endanglegcwatl

Dra. Suharti Kadar, M.Pd

Drs. Boedi Martono; M.$i

4fanuari 202fi

)

ilo NAMA FESERTA TAHDA TANGAN

1 Oemi Riyaningsih 1

2 Marwiyah 2

3 Sukarmi 3

4 Shofiyah 4

5 Sulistiyah

6
A Siti Rusdiana Dewi

.: ! 1.-.11

r

i.;

C
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MODEL & PENDEKATAN
PEMBELAJARAN PAUD

YANG MET.IYENANGKAN

GURU
o Pengaman

o Pernnam ide: Downloa4 baca buku
r Model pembelajaran rak CETHO
o Membentuk kanlcer anak didik contoh dlm

perilaku/sikap yang baik 6o% daya serap
o Menjadi pernbehiar
o Ciptakan lingfungan Empat b€hfar11g indah

Hakikat Anak Usia Dini
) IG Haiar Dewantara: Usia Kanak-Kanak meruoakan

anak-anak dibawah umur 7 tahun, iiwanya misih
utuh.

) Adanya PAUD sebagai taman pendidikan untuk
:n"nIotglrC pgrt"mbuhan iiwa &n iasroani kanak_
kanak di bawah umur 7 tahun, melalui latihan-latihan
pancaindra sebagai pekerjaan tahir untuk mendidik
i.ya (nikiran, rasa, dan kernauan) kanak-kana! dari
sifat-sifrtnya 'kodrati atau natur; ke arah sifat*fai-
'adab kemanusiaan atau kultur" (Ki Haiar Demntara,
zoo4:275).

a k*brry-d6+ldn i epdd-dtE,i{..
b. rLL{d!-fo3ed:f.rtuda.nlaortai.{r
cffiI Eryqtutuatre lLdaEad. t h t@tuMlqwxqr3d+d.Id krnr-r3.d.hd&d{.4tqLiu.rxru
rl. htdlaq@dEEdrrdp.dEad,tnp*h !ffi @pdrrrr&
faErErrE!.tda&tfsdaa (r.n?.e,*!SL&L
kEad
fhrirfqn:EtryBrp-t d4 ffi l.futuE.@-!qB3dL&tdd&hry.
lqr{drl.*Ldu4qrn U{f.eddr4 daEdddqRdedt kut(E.Eu,@ffip4drErH-lqEdrtr

lad.dd+fr!.w '4b.G'd hadre pd*,rhr !tr hre|'4eotqEd

sai anak:

'+
t
6

L &rdErdddc

Prinsip Pembelajaran AUD:

2, B€roflentasl pada perkembangEn amk

4, B€rprrsat pada 6mk
5. PetrS€hja6n rkttf
6. 8€ftrlentasl @a pengembangan
7. B€uhntast pada pengentbangEn

hnKsnllal{llal
lccalepan hldup

L ol€fiDlduluno llngkungan konduslfyan0
Eero{ietrtasl9- pada pertelaracn demolcatlsFql
rerEnfaatan10. rn€dla sEt€rbdarrI danbdahr,

e Pendidikan yang efektif adalah yang dapat
memberikan kesempatan untuk menciptakan
pemahi man mereka sendiri.

. Pengetahuanyangdibangundipikirananak
adalah melalui octrve construction bukan passl.ve
copying.

Bahan main yang aipifin"#f.ny*g bisa digunakan oleh
anak dari berbagai usia dan membaigun kef,rampiian
beragam.

ne npen

1

Bdajar r€latut bermln



Ciri-ciri Kegiatan Bermain:
) motiyci inemal (dari diri sendiri)
) diwarnai oleh perasaan eno6i podtif.
) Flelaibel

) Memiliki kualita puE-pu.n kar€ru rnemungftinkan amk
rereKsp€nmendengan hal-hal baru

) Beba memilih kegiatan rnain

atau

itu
lain. penting

)

) LIntuI mmgem'>angkan kmmpuu mengenal wma.
E-" d.f"t.q-"t tr.qh,6g.. EEi! dmgil bebeapa
Ptb-.EtElltrlPqd

r Pmmpumahwam
b. Moggmbabcba,
c. fingqpainting
d. mocap, oclukis dogo kelereng
e- mobatil du me.rjumlx!
f- mdul-. min, ataupu mdukis deogm benog

ddaor &n
hgi.t{

FraMPu

1. ArEn
2. [famIt
3. Rkng ffipt Esl
4. b.rlnt€raksl dengan ltngkungannF
5, S6El dqrgan tahapan

pskembangan rmk
6. ile[p€rtaflkan kacktedstk ana&

&emmgGn ana&
btar bdalang keluargE, llngkurcanIsmln
dan bqdafa *tcmpat,

7. Xsdukutrg keglatan mln sdtfl.
lebrlo* l€ctt, dan tdorpok b6ar

8. lttsE€rb.ngfan temndtnan.
f . ilsgertangkan kegerefaan dlrt

amk.
10. ilerduktmg sru

diskusikan
o Apa pcrbcdaru dm pcrsmm:

. Sudut

. Arca

. SetrFa
o Kehxupot dcrguKcght n

Peqzmn

i"#{i:f;r!Ffi!,#;#,r
4.

membangunl
l.Kemandirian
2.Kerapihan
3,Keaksaraan
4.Klasifikasi
5.Matematika
6.Sosial
T.Bahasa
8.Seni
9.dil

Penataan alat bermain
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Hclaldn arak bctpFt,tr
0rrtblt &tqan a&h
trltlrallryre-@t
ruanancilrrwrp,

nEqu4futM,
*!9aq+4tfut
aartgrtt f,€',/ba

' @ ncle kah n tu m be lal a ra n yaog
t lanyeor,try&z,n adahh proses pemb€Jajaran
lrang drafElrE 4ap€serta <ffik secara aklf

dapat mengamati, menanya, mengumpuncrn
informasi, menalar, dan mengomuntkastkan, krik

terkait d,ri sendiri, lingkungan, aliu keJairtan.

m aran

O Apa yang diamati......?
@ Bagaimana cam anak

mengamau.....?

baik....

o seperti apa yang
agar anak dapat E;:

,krn

!;.ili.:ii,

i.



Apa perbedaa n " Bettanya,, da n

Bagalmana mercngsang
rasa lngln tahu anak ?
Bagaimana merangsang
agar rasa lngln tahunya
muncul ?

. Rasa ingln tahu cukup
dalam hail atau
terungkapkan....?

r Bentuk dukungan guru?

Anek depet |rm.m
dcngtn brhrs vsbil-
gcstun drn ctsprori'

w{rh

8.ntu .nrk untuk
dep:t mcrnfomulesit limt trjtr. dcng.n

Alatdan ,,t'trn ,,l,,la halltttel 6utu

1. 8.rl taanrprtin &f, waltu
b€dntaGlql dcngan
IrEdh/ahvb.han mah
l€blh lama.

2. FnElGnfi ilddfl mhfi
Dad. r..tanak bannein
b.r.rldm5l deffian
srua mcda/abUbaha
mln.

3. rsE[n.hn redataa mh.
&trlsr b.hut fiEh e#a
5.d P{.En r&um
berr$aln,

l. lQfiadlfl €uru r$a8ai semtrrBsifiE,.*,
l. fiseagsa8g lsak rfrefra,rF.

6!En DslErr (pcrtrnV-un
m.a/p mupsn b6ufa).

l. G(rotln katr trnyt -llrdard .Fa rtpi lan
dprxr.Dr,*en tdrrr
r.EJtrrr edmqrg*nlrarrtB fAnril,
*fii

a, fr.rFtlltill*Ear
t_ trD

lrl.t

I

mencarl

a data

cara
a dapat

sumber,
film,
, atau

B€lrtuk llerrgumpulkrn Inforrnrsi :

1. l{engeksplorasi obiek rmatrn melatui kegaatan
bermaln.

2.Gobl grgal dilakukan secare bcrutlng.
3.Guru mcrnflsilitagi cunh g.g!3.n rgir anakd.p.t mendengar iofornrii Uarl pen-dapai

tcman.
rS.Gurs 

-mengaJak anak mcngeksplorasi bukuterkrit.
s.Gsru m.oghldirten nara sr.mber terk it temr
6.curu rErgriak anrk kc ]okasi tartcntu

INFORMASI"

l. Kehadin guru sebagal sqfi?ng ^faslltAtof
2. Tetap_mehkukan dEh gagLasan untuk mempertaiameE berpikir

sintifik , ehinggs amk akan Mp€rcletr informisiOari penO'apa
lemnn a.

3. llqg€tsplorasi Fitu mngumpulkan data ded b€nda-benda Eno
8r€o dipe{8tsri, mislnya u[tuk bolajar fanaman anak diajak kL -lehrn.

4. lnqnbee bulql beMm terl€lt dengan lema dan k€giafan main
tang dlhlorkan.

5. lrbngfEdirlqn ehI, Fofg{ilmlyang terl€it dsgan tem dan
togiatan min.

6. lbmfar fikn b*aft d€ngan ia(E dan k gHan main.
7. .Bereksptrci deqm buku den gamber.

untukanak

.. 14enyebutkan perstmaan
Contoh : -Ielinga kelinci panJang scperti telinga kambing.
b. Menyebutkan perbedaan
Contoh : Tapi telinga kelinci ujunEnya ke etas, kalau
tetinga kamping ujungnya ke bawah,"

c. Mengelompokkan

9ontoh : 'Kelinci itu kakinya empat, seperti kodok,
kambing, kucing, dan anJing.
d. tlembandingkan:
Contoh : \ing lompatny! paling c€pat pastilah kanguru"

I

t

, nettanya r I



pdgietahuan^et@trSbn baru fang dftLpatkan aElc
ttengomnlkaslkan dapd dflahnon dstgafl bstagd @,
mtsalnfa bahas llsn, gffilan, llasll l3rfa.

. i(dlmt yans slng dllmtarbn ffilq tr{s.lnra: 'Bu guru alu
tahu, lalau .......' Blenfa amk llplatrpallannF dsEan @
lffiunjuldon lanfanya. 'Bu guru.alu $dah rembu.n-.-

. Duloogan guru rang tepat alao nEnguatlan perEfEmo ffik
tefiadap kon*p atau p€ngEtatEamF, p(E bgilftr tsIrs (bfl

pendapat anak atau tHfalahlannF mfa k*rgk6 utrJt
[lelErl tahu dan men@ba hal baru mjadl hllaog.

dalam Kun-kulum

Perluasan dan pendalaman taksor.omi dalam

,rrdrt
a

V.f8ilg
E{€t

Z

Apffyh
3

Undd-
a&dtlg

X..+oDdin
a

aucdill
4

t.d6
ordrc

Ot.dl{

lkttlrrch0

fu(!elam 2005

(![oonl

DUKUNGAN GURU

BEN'UI( TU'UAN (iot{ToH

Mengulang
kemball,
lHyataken
dlobffisl

yan9 T!dl
Apa pogl?

MsJebskan,
menguclkan,
m(perldEkan

EaEpo banyEk?
Apo eJ6 lsi tBsmu?
Uhlt dhtas $na rmn nyr te.!ih.t
gcLp, klE-kic apa ylng !k!n

HenggunarGn
p€ngetahuan
dengan sttuasl baru

. 4E yang KE penuKan agar armt
lffiladi mani6?

. ALt ap. yang kib pakai untuk
rreri<etak po,$r ini?

;--ffiy{'sGEF-ffitr-
. O.p.thh dikelompokkan ffin

s64i wam?
, Eagalmana agar bmbangan ini

lHl4li *Frar?
. Apa fing haGkttr l.kuk n!9.r

tidak kehqanln?

itemDandlngran?
nsE€lofiSakhn,
mrt€dakan,
mtrbarigm,
ffigatasl relah

tnltfuc[dburakatut tuk

BEI'?UI(
DCiIAI{VAAX

rurult{ ooilTioH

Evaluasl Hengxrlttst, mtlal
p€m)ataan,

lffilakatau
lrHyrturul sqatu

Apa rang tsler uia lErn
tldak mr{lld slrtp?
Ibu llhat ll.d hl tanil s.ngat
sang. Apf yang
Gmbuatm s!rg?
8.9drB. p.rdapat k m
bfilrtEEnya mflEfd
blotffihd?

Mencipa llffiEng,
ffimlan,
mfittrat"
nEndESar

o Apa yang alan kam buat
dslgan playdough lnl?

. Apa fang akan kam
lan!€bn pada p.k 9.tant
baram?

. Bfs. kam sltabL aF sts

DISKUSI
Rancang kegiatan pembelajaran, coba
. Apa yang dipelajari anak
. KD apa yang muncul
. Sit?p apa yane dih:nokan

diskusikan

?

Dukungan Guru

Jika ada anak yang tidak mau bermain apa yang harus guru
hkukan?

Terima kasih-.-....-......--.-

Smoga menjadi pendidik yrng inovatif ...........
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