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Ringkasan

Tujuan pengabdian masyarakat ini adalah agar Guru-guru Pos Paud Terpadu (PPT)
Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo memerlukan pelatihan metode pembelajaran
matematika yang aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan supaya anak tidak
cepat merasa bosan dan jenuh. Pengabdian masyarakat ini dilatarbelakangi bahiwa Guru-guru
Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo masih kesulitan
dalam memberikan materi dengan menggunakan pembelajaran matematika
menyenangkan. Metode pengabdian masyarakat ini dilaksanakan dengan cara memberi
pelatihan terhadap guru mengenai pembelajaran matematika yang aktif, inovatif,
kreatif, efektif dan menyenangkan serta pembuatan media pembelajaran matematika
yang menyenangkan dan model permainan matematika supaya anak tidak cepat bosan
dan jenuh. Hasil pengabdian ini bahwa 75% peserta belum melakukan pembelajaran
menyenangkan dan dalam membuka pembelajaran ada 50% belum melaksanakan
motivasi dan ice breaking. Dan mereka berjanji akan memulai melaksanakan motivasi
dan melaksanakan pembelajaran menyenangkan setelah mendapatkan penyuluhan ini.

Kata kunci : Pelatihan, PAIKEM, PAUD, Media Pembelajaran Matematika, Model
Permainan




BAB 1 PENDAHULUAN
1.1 Analisis Situasi

Pendidikan anak usia dini merupakan pendidikan yang sangat mendasar dan
strategis dalam pembangunan sumber daya manusia. Hal ini dikarenakan pada anak usia
dini, anak menglamai perkembangan kemampuan yang sangat pesat. Sebagaimana pada
Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 Bab I, Pasal 1, Butir 14,
bahwa pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada
anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian
rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan jasmani dan rohani agar anak

memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.

Pendidikan anak usia dini merupakan upaya untuk menstimulasi, membimbing,
mengasuh dan memberikan kegiatan pembelajaran yang mampu menghasilkan
ketrampilan anak. Pembelajaran matematika pada anak usia dini adalah kegiatan
pembelajaran yang berorientasi pada anak yang disesuaikan dengan tingkat usia anak,
sejumlah pengalaman belajar melalui bermain yang dipersiapkan pendidik dengan
menyiapkan materi dan proses belajar, supaya siswa tidak jenuh terhadap materi
matematika yang disampaikan guru jika guru tidak dapat menyampaikan pembelajaran
matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan. Semakin lama siswa
akan menjadi malas, bosan, dan tidak semangat untuk belajar. Tentunya hal ini bukan
hanya dari dalam siswanya saja, tetapi guru juga harus tahu bahwa dalam proses
pembelajarannya belum berhasil dan harus lebih mengembangkan lagi dengan berbagai

cara pembelajaran yang menyenangkan.




Oleh karena itu, guru dalam pembelajaran anak usia dini harus memperhatikan

perkembangan anak, kebutuhan anak, pendekatan tematik, kreatif dan inovatif, serta

harus menyenangkan.
1.2 Permasalahan Mitra

Mengacu pada butir analisis situasi, dapat diidentifikasi permasalahan pada mitra

meliputi beberapa hal berikut ini :

1. Guru-guru Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo,
Surabaya masih kesulitan dalam memberikan materi dengan menggunakan
pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan.

2. Guru-guru Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo,
Surabaya memerlukan pelatihan metode pembelajaran matematika secara aktif,
inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan supaya anak tidak cepat merasa bosan

dan jenuh.
1.3 Solusi Yang Ditawarkan

Dengan mempertimbangkan permasalahan pada mitra dan kepakaran tim

pengusul, maka solusi yang ditawarkan adalah seperti berikut ini :

1. Memberi pelatihan terhadap guru mengenai pembelajaran matematika secara
aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan.
2. Membuat media pembelajaran matematika yang menyenangkan dan model

permainan supaya anak tidak cepat bosan dan jenuh.




BAB 2 TARGET DAN LUARAN

Target luaran yang akan dihasilkan dan program kegiatan IbM ini adalah :

1. Seluruh guru dapat mengajarkan dengan metode pembelajaran matematika

secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan yang telah diberikan

oleh tim.

2. Modul pelatihan pembelajaran dengan permainan yang menyenangkan

sehingga anak tidak cepat merasa bosan dan jenuh dalam belajar.

3. Rancangan publikasi kegiatan pengabdian masyarakat.

4. Sertifikat

Tabel 2.1 Jenis Dan Spesifikasi Luran Program IbM

No Jenis Luaran Spesifikasi
1 | Produk : Rancangan publikasi ilmiah | Berisi abstrak, kata kunci,
untuk diterbitkan pada jurnal | pendahuluan, metode pelaksanaan,
pengabdian pada masyarakat hasil dan pembahasan, kesimpulan
serta saran, dan pustaka.
2 | Modul Pelatihan Modul pelatihan tentang pembelajaran
matematika menyenangkan.
3 | Sertifikat Sertifikat  pelatihan

pembelajaran

matematika menyenangkan.




4. Implementasi modul materi pembelajaran matematika secara aktif inovatif,
kreatif, efektif dan menyenangkan dan evaluasi hasil implementasi, dilanjutkan

dengan revisi jika diperlukan.
Sedangkan tahapan pelatihan meliputi beberapa kegiatan berikut :

1. Pembuatan modul pelatihan pembelajaran matematika secara aktif, inovatif,
kreatif, efektif dan menyenangkan

2. Uji keterbacaan modul

3. Mengonfirmasi kembali waktu pelaksanaan pelatihan ke mitra

4. Menggandakan modul pelatihan

5. Pelaksanaan pelatihan
3.3 Prosedur Kerja

Prosedur kerja untuk mendukung realisasi pendekatan yang ditawarkan disajikan

pada bagan 3.1 berikut ;

Penandatangan Surat Kontrak
Pelaksanaan Kegiatan Koordinasi Tim Dengan Mitra

Pengabdian Pada Masyarakat Untuk Pelaksanaan Program IbM
Yang Diterbitkan PPM '

Penyusunan Laporan, Publikasi

Pelaksanaan Program IBM

Ilmiah, Dan Pendampingan

Bagan 3.1 Prosedur Kerja Program IbM




BAB 3 METODE PELAKSANAAN
3.1 Permasalahan Prioritas Yang Diselesaikan

Berdasarkan uraian sebelumnya, serta hasil diskusi dengan mitra, maka prioritas
permasalahan yang harus diselesaikan bersama mitra adalah memperbaiki metode dan
pendekatan dalam proses belajar mengajar untuk pembelajaran matematika secara aktif,
inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan pada guru-guru Pos Paud Terpadu (PPT)
Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo, Surabaya. Khususnya meningkatkan
ketrampilan guru dan pemahaman guru mengenai pembelajaran menyenangkan,
sehingga kemampuan guru dapat ditingkatkan supaya hasil pembelajaran siswa di kelas

dapat dioptimalkan.
3.2 Pendekatan

Pendekatan yang ditawarkan untuk penyelesaian oleh tim IbM untuk
menyelesaikan masalah prioritas yang dihadapi oleh guru-guru Pos Paud Terpadu (PPT)

Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo, Kota Surabaya adalah :

1. Survey dan wawancara ke Ketua Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII
Kelurahan Wonokromo, Surabaya untuk mendapatkan informasi tentang
kebutuhan materi pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif
dan menyenangkan.

2. Desain modul pelatihan menyenangkan berdasarkan hasil survey dan wawancara,
kemudian mendiskusikan hasilnya dengan Ketua Pos Paud Terpadu (PPT)
Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo, Surabaya.

3. Membuat modul pelatihan pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif,

efektif dan menyenangkan dan dilanjutkan dengan uji coba oleh tim.




Pelaksanaan program dimulai setelah ada pengumuman penerimaan proposal dan
pelaksanaan penandatanganan kontrak program IbM. Prioritas kegiatan yang dilakukan
adalah kegiatan-kegiatan yang pembiayaannya bisa dihutang dan pembayarannya dapat
dilakukan setelah terjadi realisasi penerimaan anggaran. Pembuatan buku, penggunaan
modul, pelatihan kepada guru, publikasi ilmiah, serta penggandaan laporan kegiatan
dilakukan setelah terjadi realisasi penerimaan anggaran IbM. Setelah tanda tangan
kontrak kemudian dilakukan koordinasi dengan tim dan mitra. Tujuan koordinasi adalah
untuk mengatur ulang jadwal kegiatan yang sudah disusun supaya sesuai dengan target

yang ditetapkan. Kegiatan pendampingan direncanakan selama dua bulan.




BAB 4 HASIL
4.1 Hasil Kegiatan

Target luaran yang direncanakan dari kegiatan pengabdian masyarakat ini

meliputi :

1. Seluruh guru dapat mengajarkan dengan metode pembelajaran matematika secara
aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan yang telah diberikan oleh tim.

2. Modul pelatihan pembelajaran matematika dengan permainan yang
menyenangkan sehingga anak tidak cepat bosan dan jenuh dalam belajar.

3. Rancangan publikasi kegiatan pengabdian masyarakat.

4. Sertifikat.

Pelaksanaan pelatihan dilaksanakan dalam satu hari dari pukul 08.00 sampai
denagn 14.00 WIB. Pelatihan dimulai dengan penyampaian materi dengan diikuti praktik

dan tanya jawab.

Jumlah keseluruhan peserta sebanyak 6 peserta, bukti presensi peserta ada di
lampiran. Kelima peserta berasal dari Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII

Kelurahan Wonokromo, Surabaya.

Selama pelatihan, peserta dalam mengikuti pelatihan sangat antusias mengikuti

pembelajaran menyenangkan, mempraktikkan metode-metode permainan.
Dari pelatihan-pelatihan itu ada beberapa temuan yang didapat sebagai berikut :

1. Kegiatan pelatihan dapat terlaksana sesuai jadwal yang ditentukan

2. Hampir 95% peserta antusias dalam melaksanakan pelatihan




3. 75% peserta belum melaksanakan pembelajaran matematika secara aktif, inovatif,

kreatif, efektif dan menyenangkan
4. 50% peserta dalam membuka pelajaran belum melaksanakan kegiatan motivasi

dan jarang melakukan ice braeking

Berdasarkan luaran yang disepakati pada kegiatan pengabdian ini, maka hasil

kegiatan adalah sebagai berikut :

a. Modul pelatihan, dapat dilihat pada lampiran
b. Sertifikat untuk peserta

c. Peningkatan ketrampilan guru dalam pembelajaran menyenangkan di PAUD

4.2 Realisasi Anggaran

Adapun dana yang dibutuhkan untuk pelaksanaan program kegiatan IbM ini

seperti pada tabel 4.1 sebagai berikut :

Tabel 4.1 Rincian Anggaran Biaya Program IbM

No Komponen Biaya Yang Diusulkan
1 | Konsumsi untuk pelatihan Rp 300.000,00
2 | Bahan habis pakai dan peralatan Rp 200.000,00
3 | Perjalanan (termasuk biaya seminar hasil) Rp 300.000,00
4 | Publikasi, laporan, pembuatan modul pelatihan Rp 200.000,00
JUMLAH Rp 1.000.000,00




BAB 5 KESIMPULAN

Luaran pengabdian belum tercapai karena 75% peserta belum melakukan
pembelajaran matematika secara aktif, inovatif, kreatif, efektif dan menyenangkan dan
dalam membuka pembelajaran ada 50% belum melaksanakan motivasi dan ice breaking.
Untuk itu, mereka berjanji akan memulai melaksanakan motivasi dan melaksanakan

pembelajaran menyenangkan.




POS PAUD TERPADU

“MATAHARI”

JI. PULO WONOKROMO NO. 90
KEL. WONOKROMO KEC. WONOKROMO
KOTA SURABAYA

SURAT KETERANGAN
No.:022/PPT MATAHARI/1/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW

VIl Kelurahan Wonockromo, Surabaya, menerangkan bahwa :

1. Nama : Dra. Endang Legowati

NIDN : 0729015602

Unit Kerja : FKIP Universitas Dr. Soetomo Surabaya
2. Nama : Dra. Suharti Kadar, M.Pd

NIDN : 0001015602

UnitKerja  : FKIP Universitas Dr. Soetomo Surabaya
3. Nama : Drs. Boedi Martono, M.Si

NIDN : 0713026002

UnitKerja  : FKIP Universitas Dr. Soetomo Surabaya

Telah mengikuti pengabdian masyarakat berupa pelatihan tentang
“Pemberdayaan Guru Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW VII Kelurahan Wonokromo,
Surabaya Tentang Pembelajaran Matematika Yang Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif Dan
Menyenangkan” pada hari Sabtu, 4 Januari 2020 di Pos Paud Terpadu (PPT) Matahari RW

VII Kelurahan Wonokromo, Surabaya.

Demikian Surat Keterangan ini kami buat agar digunakan sebagaimana mestinya.

Surabaya, 4 Januari 2020




POS PAUD TERPADU

“MATAHARI”

Q;, JI. PULO WONOKROMO NO. 90
1%/ KEL. WONOKROMO KEC. WONOKROMO
KOTA SURABAYA

a\\ /bﬁ
‘\é

u

_, ,u
SEMAT A
T J\

ABSENSI PESERTA PEMBERDAYAAN GURU POS PAUD TERPADU (PPT) MATAHARI
RW VIl KELURAHAN WONOKROMO, SURABAYA TENTANG PEMBELAJARAN
MATEMATIKA YANG AKTIF, INOVATIF, KREATIF, EFEKTIF DAN MENYENANGKAN 4
JANUARI 2020

OLEH :
Dra. Endang Legowati
Dra. Suharti Kadar, M.Pd
Drs. Boedi Martono, M.Si

NO NAMA PESERTA TANDA TANGAN
1 | Oemi Riyaningsih 1 @g
JJ/ \/
2 | Marwiyah 2 | Vi—
i ot
3 Sukarmi 3 WS
- o
4 | Shofiyah t (Kno T
r"".\\
5 | Sulistiyah 5 Vvl
N . v -
6 | Siti Rusdiana Dewi 6 3




¢

MODEL & PENDEKATAN
PEMBELAJARAN PAUD
YANG MENYENANGKAN

///\“*'/

GURU

® Pengaman

® Penanam ide: Download, baca buku

¢ Model pembelajaran rak CETHO

® Membentuk karakter anak didik: contoh dim
perilaku/sikap yang baik: 60% daya serap

¢ Menjadi pembelajar

* Ciptakan lingkungan tempat belajaryg indah

Hakikat Anak Usia Dini

¥ Ki Hajar Dewantara: Usia Kanak-Kanak merupakan
anak-anak dibawah umur 7 tahun, jiwanya masih
utuh.

» Adanya PAUD sebagai taman pendidikan untuk
menyokong pertumbuhan jiwa dan jasmani kanak-
kanak di bawah umur 7 tahun, melalui latihan-latihan
pancaindra sebagai pekerjaan lahir untuk mendidik
jiwa (pikiran, rasa, dan kemauan) kanak-kanak, dari
sifat-sifatnya “kodrati atau natur” ke arah sifat-sifat
“adab kemanusiaan atau kultur” (Ki Hajar Dewantara,
1004: 275).
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asil penelitian menunjukkan:

. Pendidikan yang efektif adalah yang dapat
memberikan kesempatan untuk menciptakan
pemah-man mereka sendiri.

. Pengetahuan yang dibangun dipikiran anak
adalah melalui active construction bukan passive
copying.

Bahan main yang dipiliha%lah yang bisa digunakanoleh
anak dari berbagai usia dan membangun keterampiian
beragam.
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Prinsip Pembelajaran AUD:

/1. Belajar mefalul bermain ﬁ \
2. Beroflentasl pada perkembangan anak

3. berorfentasi pada kebutuhan anak
4. Berpusat pada anak

5. Pembelajaran aktif

6. Berorientas! pada pengembangan nilal-nlial karakter )l "";':"ﬂ
7. Berortentasl pada pengembangan kecakapan hidup | L
8
9
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- Didukung oleh lingkungan yang kondusif
. Berorientas] pada pembelajaran yang demokratis
0. Pemanfaatan media belajar, sumber belajar, dan
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Ciri-ciri Kegiatan Bermain:
} motivasi internal (dari diri sendiri)
» diwarnai oleh perasaan emosi positif.

» Fleksibel
» Lebih menekankan proses berlangsung darj
hasil] akhir. Mi pana.k g:gnain kaanrtu l‘mrui;%rI i.ap?i?i:k

menmiliki tujuan untuk belaj mengenal huruf atau
membuat k;ta. Jikasetelah E;mm.n anak mampu
el e i P s dengan buru, it

ain. Fai rmain lebil ntin,

dari tujuan bermain. past U g

» Bebas memilih kegiatan main

» Memiliki kualitas pura-pura karena memungkinkan anak
bereksperimen dengan hal-hal baru.

» Untuk gern banghkan b £ genal warna,
guru : Lingkungan main deng beberapa
port
a2 Percampuran air warna

rinsip Penataan Kelas

Aman
. Nyaman
Ruang bereksplorasi
. berinterakst dengan lingkungannya
. Sesual dengan tahapan
n anak
. Memperhatikan karakteristik anak,
kemampuan anak,
fatar belakang keluarga, lingkungan
bermaln
dan budaya setempat.
7. Mendukung keglatan main sendi,
kelompok kecHl, dan k pok besar
8. Meng: gk ke dirtan.
9. Mengembangkan kepercayaan dirt
anak.
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10. Mendukung pengembangan semua
aspek perkembangan

Bagaimang m
Pengefolaggeﬁafka” Prinsip

e
Penataan kgfas"_?"a’"

Ili_lenata Alat Bermain
| —
Penataan alat bermain
membangun:
1.Kemandirian
2.Kerapihan
3.Keaksaraan
4.Klasifikasi
5.Matematika
6.Sosial
7.Bahasa
8.Seni
9.dll
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' Apa Perbit::::aniir:?anya dan j u "MENANYA”
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~ Alat dan Bahan Main I Fagllitagl Guru
* Bagaimana merangsang |[ an.x dapat menanya —— -~
resa ingin tahu anak ? dem-:‘bmml, [ _—
* Bagaimana merangsang ¢ wajah 1 5':.1".;::“'. a.n':,.n" makd
agar rasa ingin tahunya | ‘- J e ananran
muncul ? 2. Penekanan muatan materi
* Rasa ingin tahu cukup D st Aoy bertaim
dalam hati atau semua media/a
terungkapkan....? daB:antm nate u"f:f:si mein.
kalimat tanya dengan 3. Penganalan kegiatan main.
* Bentuk dukungan guru? baik | alat den bahan main pada
: sast pljakan sebelum
| — — k bermain, )

_bentuk Mengumpulkan informasi —|

Bentuk Mengumpulkan Informasi :

Mengajak anak untuk mengum

* Mengumpulkan informasi
merupakan proses mencari
jawaban dari pertanyaan-
pertanyaan yang disampaikan
anak ditahap menanya.

¢ Mengumpulkan data dapat
dilakukan berulang-ulang di

[jakan awal sebelum bermain
mbukaan) setiap hari
engan cara yang berbeda.

* Mengumpulkan data dapat
berasal dari berbagal sumber,

ik manusia, buku, film,
mengunjungi tempat atau
internet.

1.Mengeksplorasi objek amatan melalui kegiatan
bermain.

2.Coba gagal dilakukan secara berulang.

3. Guru memfasilitasi curah gagasan agar anak
dapat mendengar informasi dari pendapat
terna

n.

4,Guru mengajak anak mengyeksplorasi buku
terkait.

5.Guru menghadirkan nara sumber terkait tema

6.Guru mengajak anak ke lokasi tertentu

J BENTUK DUKUNGAN GURU “MENGUMPULKAN ]

INFORMASI” -—Merangsang anak untuk menghubungkan pengetahuan
baru dengan kehidupannya (Proses asosiasi) dapat
( N terlihat saat anak mampu:
1. Kehadin guru sebagal seorang “fasifitator” -
o N - a. Menyebutkan persamaan
2. Tetap cuneh gag untuk pertaj berpikir Contoh : ™Teli kelinci i teli Kambing”
saintifik, sehingga anak akan memparoleh inf i dari pendapat ontoh : “Telinga kelinci panjang seperti telinga kambing
temannya. b. Menyebutkan perbedaan
3. Mengekspl yaitu mangumpulian data dari benda-benda yang Contoh : "Tapi telinga kelinci ujungnya ke atas, kalau
akan dipetajari, misalnya untuk belejar tanaman anak diajak ke telinga kamping vjungnya ke bawah.”
keabun. ¢. Mengelompokkan
4. Membaca buku b terkait dengan tema dan kegialan main Contoh : “Kelinci itu kakinya empat, seperti kodok,
yang ditakuican. kambing, kucing, dan anjing”
5. Menghadirkan ahli, profesional yang terkail dengan tema dan d. Membandingkan:
kegiatan main, Contoh : “yang lompatnya paling cepat pastilah kanguru”
6. Memutar fitm teckait dengan tema dan kegiatan main.
7. Bereksplorasi dengan buku dan gamb _/
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Rumusan Proses dalam Kurikulum 20
IPerluasan dan pendalaman takso,.omi dalam proses pencapaian ko

* Menpomunikasikan adalah proses penguatan

pengetahuan/keteramplian baru yang didapatkan anak.

Mengc dapat dit berbagal cara,

misalnya bahasa lisan, gerai@n, hasll karya.

«allmat yang sering dllontari@an anak, misainya: “Bu guru aku

tahu, kalau ....... ” Blasanya anak menyampalkannya dengan cara

menunjukd@an karyanya. “Bu guru...aku sudah membuat _."

¢ Dukungan guru yang tepat akan menguatkan pemahaman anak
terhadap konsep atau pengetahuannya, proses berpilkir kritts dan
kreatifnya terus tumbuh. Seballiknya blia guru mengabalican

anak atau Y ya rmaka & untuk

mencari tahu dan mencoba hal baru menjadi hilang.
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DUKUNGAN GURU

BENTUK TUJUAN CONTOH
PERTANYAAN
Mengulan, + Apa yang kamu ketohul tentang |
Mengingat |vemoal, buah fambu?
menyatakaa yang |* Todi bermain apa saja?
diobservas| *  Apa yang kamu kerjakan tisp pagi?
Menjelaskan, « Berapa banyak?
Memahami menjgumllan, + Apa saja sl tasmu?

mpe: = LUhat diatas sana awan nya terlihat
fme grskan gelap, ldra-klra apa yang akan

Menggunakan s+ Apa yang kiz peﬂukan agar alrini

Menerapkan |, Jadi manis?
dengan situas! bary |* Alst apa yang kita pakai untuk

mencetak pasir ini?

. Membandingkal * Mana yang lebih berat?
Analisa e, I Capatan i roncean
membedakan sesuai wama?

’ - agar timbangan inl

b menjadi sejajar?
mengatast masalah |, a55 vang harus kita lakukan agar
tidak kehujanan?

éubﬂm tipe pertanyaan inl dapat digunakan untuk
r anak:

BENTUK TUJUAN CONTOH
PERTANYAAN
S Mengkrttisl, menfial |= Apa yang terjadi biia [kan
Evaluasi pernyataan, tidak memilild sirip?
memutusian untuk |« Ibu Hhat harl inl kamu sangat
menolak atau senang Apa yang
menyetujul

. aagalmpendapatlmrm
katau tangnya memalal

?
Mencipta s - Apa "““-:""’3“ '?"l‘:“lf“"“
membuat, * Apa yang akan kamu
menghasiikan tanyalkan pada pak petanl
bayam?

e Bisa kamu cerftaikan, apa saja
yang sudah dibuat? |

DISKUSI

Rancang kegiatan pembelajaran, coba diskusikan
® Apa yang dipelajari anak
® KD apa yang muncul

® Sikap apa yang diharapkan

Dukungan Guru

Jika ada anak yang tidak mau bermain apa yang harus guru
lakukan?

—//F__\“/

Terima kas1h




